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                       PREFEITURA MUNICIPAL  DE ARAXÁ

                                              AMEAR – Assessoria  Municipal de Esportes Amador e Rural
                                       esporte@araxa.mg.gov.br

24º CAMPEONATO RURALÃO

SESQUICENTENÁRIO DE ARAXÁ

Objetivo
Proporcionar opção de lazer aos moradores e trabalhadores da zona rural através da prática esportiva e realizar a interação dos mesmos com moradores do perímetro urbano que disputam a competição.
Realização

Prefeitura Municipal de Araxá, através da Assessoria Municipal de Esportes Amador e Rural (AMEAR).

Regulamento do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá
Times participantes
Art.1º - Nove times participam do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá. Os times são os seguintes:

01 – CALA BOCA
02 – CHÁCARA DONA ADÉLIA
03 – FAZENDA BELA VISTA
04 – FAZENDA CAMPOS
05 – FAZENDA MÁFIA
06 – FAZENDA SÃO JOÃO
07 – GONDINS
08 – ITAIPU

09 – JUVENTUDE ANTINHA 

 Início do campeonato

Art.2º - O Ruralão do Sesquicentenário de Araxá começa no dia 5 de julho de 2015 com a realização do Torneio Início no campo do Distrito do Itaipu, a partir das 9 horas, e terá sequência com a realização de 42 jogos no decorrer de 13 finais de semana. 
Campos para a disputa

Art.3º - A primeira fase do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá será disputado em campos localizados na zona rural, devidamente vistoriados e aprovados pela Assessoria Municipal de Esportes Amador e Rural (AMEAR). As semifinais e as finais da final da competição serão realizadas no Estádio Municipal Fausto Alvim. Caso as semifinais e finais não possam acontecer no Estádio Municipal Fausto Alvim, por qualquer motivo, os locais dos jogos serão determinados pela AMEAR. 

Art.4º - A Assessoria Municipal de Esportes Amador e Rural (AMEAR) fornecerá as redes para serem instaladas nos gols dos campos que receberão os jogos da competição, sendo que o responsável pelo campo terá que colocá-las e retirá-las nos finais de semana em que acontecerem jogos no local.

Uniformes

Art.5º - A Prefeitura Municipal de Araxá fornecerá uniformes para os 9 times participantes do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá. Serão 25 camisas (2 para goleiros e 23 para jogadores de linha), 25 calções, e 25 pares de meião para cada time. 
Art.6º - Os times só estarão aptos a iniciarem uma partida no Ruralão do Sesquicentenário de Araxá, e no seu Torneio Início, se estiverem com os uniformes fornecidos pela Prefeitura Municipal de Araxá. A exceção é quando houver coincidência de cores nos uniformes dos dois times que disputam a partida. Nesse caso, o time mandante da partida deverá trocar o uniforme. Quando as cores do uniforme do goleiro coincidirem com as dos uniformes dos jogadores de linha do time adversário, a troca deverá ser realizada pelo goleiro, independente se o mesmo for do time mandante ou visitante.
Art.7º - Somente será permitido aos 9 times participantes do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá a colocação de 2 patrocinadores nos uniformes fornecidos pela Prefeitura de Araxá, desde que um seja nas costas da camisa (acima ou abaixo do número) e o outro em uma das pernas do calção. Não será permitida a colocação de patrocinadores em outros locais desses uniformes.
Bolas

Art.8º - A Prefeitura Municipal de Araxá fornecerá duas bolas para cada um dos 9 times participantes do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá. Essas bolas deverão ser usadas pelos times em seus jogos na competição e no Torneio Início. Cada time tem que apresentar duas bolas para o seu jogo.
Torneio Início

Art.9º - Todos os 9 times deverão estar devidamente uniformizados, com os uniformes fornecidos pela Prefeitura Municipal de Araxá, no campo do Distrito do Itaipu às 8h30 do dia 5 de julho de 2015 para a abertura oficial da competição. O Torneio Início terá 11 jogos.
Art.10º - Todos os jogos do Torneio início terão a duração de 20 minutos, sendo 10 minutos em cada tempo. O intervalo de um tempo para o outro será de 5 minutos. Se houver empate nos jogos do Torneio Início, o ganhador será conhecido através da disputa de penalidades máximas. Serão três cobranças de pênalti para cada time e se permanecer o empate haverá cobranças alternadas até que a partida tenha um vencedor.
Art.11º - Após a abertura oficial será realizado o sorteio para os quatro jogos da 1ª fase do Torneio Início. Depois de definidos os quatro jogos, o time que não for sorteado já estará classificado para a 2ª fase do Torneio Início. O sorteio já definirá os cruzamentos nas demais fases do torneio.
Art.12º - Os 4 times vencedores da 1ª fase se classificam para a 2ª fase e se juntam ao time que se classificou por sorteio. O sexto time da 2ª fase será decidido em sorteio entre os 4 perdedores da fase inicial.
Art.13º - Os vencedores dos 3 jogos da 2ª fase se classificam para as semifinais do Torneio Início. Os 3 times perdedores dos jogos da 2ª fase participam de um sorteio, sendo que os 2 times sorteados disputam um jogo extra que vai apontar o 4º classificado para as semifinais. Os 2 times vencedores das semifinais se classificam para a final do Torneio Início.
Art.14º - O campeão e o vice-campeão do Torneio Início recebem troféus.

Forma de Disputa 

Art.15º - O Ruralão do Sesquicentenário de Araxá será disputado pelos 9 times inscritos em 3 fases distintas:

1o Fase por 9 times.
2o Fase por 4 times.
3o Fase por 2 times.
Pontuação
Art.16º - Em todas as fases do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá a vitória valerá 3 pontos e o empate valerá 1 ponto. O time derrotado não somará nenhum ponto.  Em caso de WO, o time que comparecer ao jogo será declarado vencedor da partida por 3 a 0, placar que constará na tabela da competição. Serão computados ao time declarado vencedor três gols marcados e três gols sofridos ao time declarado perdedor. 
1ª Fase

Art.17º - A 1ª fase do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá será disputada pelos 9 times participantes em chave única, com todos se enfrentando em turno único. Não podem ser utilizados mais de 3 campos por rodada. 

Art.18º - A tabela da competição foi definida em sorteio realizado em reunião realizada com os 9 times participantes na Assessoria Municipal de Esportes Amador e Rural (AMEAR). Os mandos de campo e os horários dos jogos serão definidos em sorteios que serão realizados em datas definidas pela AMEAR. Após o sorteio somente haverá mudanças nos locais e horários dos jogos com a concordância dos 2 times e da AMEAR, exceto ao que está previsto no artigo 20º.
Art.19º - Cabe à Assessoria Municipal de Esportes Amador e Rural (AMEAR) definir durante a realização dos sorteios quais campos estão aptos a receberem jogos a cada rodada.

Art.20º - A Assessoria Municipal de Esportes Amador e Rural (AMEAR) pode realizar modificações nos locais e horários dos jogos de uma rodada, que foram definidos por sorteio, para atender as demandas técnicas das emissoras de rádio que se dispuserem a transmitir as partidas do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá.
Art.21º - Ao término da 1ª fase, os 4 times melhores colocadas por pontos ganhos  estarão classificados para a 2ª fase. Se dois ou mais times estiverem empatados na soma geral de pontos ganhos, serão obedecidos os critérios abaixo relacionados, pela ordem, para o desempate.

1) Maior número de vitórias.
2) Maior saldo de gols. 
3) Maior número de gols marcados.

4) Menor número de derrotas.

5) Menor número de gols sofridos. 
6) Confronto direto.
7) Menor número de cartões vermelhos.

8) Menor número de cartões amarelos.

9) Sorteio no 1º dia útil posterior ao término da 1ª fase, às 17 horas na Assessoria Municipal de Esportes Amador e Rural (AMEAR). 

2ª Fase

Art.22º - Na 2ª fase, o time 1º colocado na fase anterior enfrenta o time que ficou na 4ª colocação, enquanto que o time 2º colocado na 1ª fase enfrenta o time que ficou na 3ª colocação. A disputa será no sistema “mata-mata”, com os confrontos acontecendo em jogos de ida e volta.

Art.23º - Os times que terminarem a 1ª fase na 1ª e 2ª colocações jogam por 2 resultados iguais para se classificarem à 3ª fase, ou seja, 2 empates ou 1 vitória e 1 derrota pela mesma diferença de gols.

3ª Fase

Art.24º - A 3ª fase é a decisão do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá. A final será disputada entre as duas equipes que se classificaram na 2ª fase. O time que tiver realizado a melhor campanha no somatório das 1ª e 2ª fases da competição joga por 2 resultados iguais para ser o campeão do Ruralão. Se os dois times finalistas estiverem empatados na soma geral de pontos ganhos, serão obedecidos os critérios abaixo relacionados, pela ordem, para o desempate, considerando o somatório das 1ª e 2ª fases da competição.

1) Maior número de vitorias.

2) Maior saldo de gols. 
3) Maior número de gols marcados.

4) Menor número de derrotas.

5) Menor número de gols sofridos. 
6) Confronto direto.
7) Menor número de cartões vermelhos.

8) Menor número de cartões amarelos.

Partidas
Art.25º - Ficam adotadas para os jogos do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá as regras estabelecidas pela Fédération Internationale de Footbal Association (FIFA). 
Art.26º - Fica adotado no Ruralão do Sesquicentenário de Araxá o artigo 48 do estatuto da FIFA, que não admite que litígios de natureza desportiva sejam submetidos à apreciação do Poder Judiciário comum. O descumprimento desse artigo será punido de acordo com a eliminação do time infrator.
Art.27º - Os árbitros designados pela Liga Araxaense de Desportos não podem ser vetados por nenhum time.     
Tolerância

Art.28º - O limite máximo para o atraso no início da partida é de 20 minutos, sendo que se um time não estiver em campo e assinado a súmula até este limite o mesmo será declarado perdedor do jogo por WO e terá que arcar com as penalidades previstas no artigo 48º deste regulamento.

Art.29º - Em caso de rodada dupla de jogos em um mesmo campo, os 20 minutos para as duas equipes da segunda partida estarem em campo começarão a ser contados pelo mesário a partir do encerramento da primeira partida, que se dará com o apito final do árbitro, desde que o horário marcado na tabela para o segundo jogo já tenha sido ultrapassado.    

Art.30º - As partidas que forem adiadas ou não acontecerem por motivo de força maior serão realizadas em datas e horários definidos  pela Assessoria Municipal de Esportes Amador e Rural (AMEAR).                                                                                
Art.31º - Os times participantes não podem incluir nas partidas adiadas os atletas que não estavam em condições de jogo na data da partida adiada, assim como os atletas que estejam suspensos na data da nova partida.

Atletas
Art.32º - Podem participar do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá todo atleta nascido a partir do ano de 1999 que não tenha atuado depois do dia 31 de dezembro de 2013 em competições de adultos, com exceção do previsto no artigo 33º, ou de categorias de base organizadas por ligas desportivas de qualquer cidade que sejam filiadas às federações estaduais de futebol. Atletas que assinaram súmulas nessas ligas a partir do dia 1º de janeiro de 2014 não terão condições de jogo no Ruralão do Sesquicentenário de Araxá.
Art.33º - Atletas que disputaram apenas competições da categoria Máster, organizadas por ligas desportivas de qualquer cidade que sejam filiadas às federações estaduais de futebol, depois do dia 31 de dezembro de 2013 podem participar do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá.
Art.34º - É permitida somente a inscrição de atletas nascidos ou que residam nos municípios que possuem times no Ruralão do Sesquicentenário de Araxá. Os municípios são: Araxá, Tapira, Perdizes e Ibiá. A comprovação será feita através da certidão de nascimento do atleta nascido nesses municípios e dos comprovantes de residência e de trabalho dos atletas que residam  nos mesmos sem ter nascido neles.

Art.35º - Cada um dos 9 times participantes pode escrever até 30 atletas para a disputa do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá, sendo que 5 atletas têm que obrigatoriamente ser morador ou trabalhador da zona rural. Funcionários de mineradoras ou de empresas localizadas em distritos industriais não serão considerados trabalhadores da zona rural. A comprovação será feita através dos comprovantes de residência ou de trabalho desses 5 atletas.
Art.36º - No ato da inscrição de atletas, os times devem informar à Assessoria Municipal de Esportes Amador e Rural quem são os seus 5 atletas moradores ou trabalhadores da zona rural. Os times têm que ter esses 5 atletas inscritos para iniciar a sua participação no Ruralão do Sesquicentenário de Araxá.
Art.37º - O prazo de inscrições de atletas termina na quinta-feira anterior à última rodada da 1ª fase da competição. Para estar apto a entrar em campo, o atleta tem que estar inscrito em seu time até a quinta-feira anterior à rodada.
Art.38º - Para ter condição de atuar em uma partida, o atleta inscrito tem que apresentar o original de um documento oficial de identidade com foto (RG, Carteira Nacional de Habilitação e Passaporte) ao mesário da partida, que terá em mãos a lista de relação dos atletas de cada time fornecida pela Assessoria Municipal de Esportes Amador e Rural (AMEAR). Se o atleta não apresentar algum documento citado neste artigo ou se o seu nome não constar na lista da AMEAR, ele não pode participar do jogo.
Art.39º - Podem ficar no banco de reservas até 9 atletas, que têm que assinar a súmula da partida logo após a assinatura dos titulares dos dois times. Os times participantes podem realizar até 8 substituições por partida. Atletas substituídos não podem retornar ao campo. Os atletas que forem entrar no jogo têm que informar ao mesário qual é o atleta que será substituído.
Art.40º - A responsabilidade de controlar o número de substituições de cada time é do seu técnico e de seus diretores. O time que realizar mais de 8 substituições em uma partida perderá os pontos ganhos no jogo, que serão repassados para o time adversário.
Art.41º - Atletas que estiverem cumprindo penalidades por dias em qualquer federação ou liga desportiva podem participar do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá somente após o cumprimento da pena.
Art.42º - Os times têm que entregar um cheque caução de R$ 500,00 no ato da inscrição dos seus atletas. Os cheques serão devolvidos aos times assim que cada um encerrar a sua participação na competição, desde que não tenham perdido nenhuma partida por WO.
Penalidades

Art.43º - O atleta que acumular três cartões amarelos no decorrer da competição terá que cumprir suspensão automática na partida posterior ao jogo em que recebeu o 3º cartão amarelo. Se o mesmo atleta receber três cartões amarelos nos jogos seguintes à partida em que cumpriu a suspensão automática, ele cumprirá nova suspensão na partida posterior ao jogo em que recebeu o 3º cartão amarelo da nova sequencia e assim sucessivamente. 
Art.44º - O número de cartões amarelos recebidos pelos atletas dos times participantes do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá não é zerado de uma fase para outra. Se um atleta terminar uma fase com dois cartões amarelos, ele inicia a fase seguinte com o mesmo número de cartões.

Art.45º - O atleta que receber um cartão vermelho terá que cumprir suspensão automática na partida seguinte.  Todo atleta expulso será julgado pela Comissão Disciplinar Desportiva da Liga Araxaense de Desportos (LAD). Se a expulsão for motivada por agressão contra quem quer que seja, o atleta agressor estará suspenso preventivamente até ser julgado.
Art.46º - Se um atleta receber o 3º cartão amarelo e na sequência um cartão vermelho direto na mesma partida, o mesmo terá que cumprir dois jogos de suspensão automática, desde que os 2  cartões constem na súmula do árbitro do jogo.
Art.47º - O controle de cartões é de responsabilidade dos times participantes do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá. Se um atleta jogar a partida em que deveria estar cumprindo uma suspensão automática pelo acúmulo de 3 cartões amarelos ou pelo cartão vermelho, o seu time será julgado pela Comissão Disciplinar Desportiva da Liga Araxaense de Desportos (LAD).

Art.48º - O time que não comparecer a uma partida ou ultrapassar o limite de atraso previsto no artigo 28º deste regulamento será declarado perdedor da mesma por WO. A exceção é se a ausência do time for motivada por força maior comprovada à AMEAR. O cheque caução do time declarado perdedor será repassado ao time que foi declarado vencedor da partida. Para continuar na competição, o cheque caução do time declarado perdedor por WO tem que ter fundos e essa equipe tem que apresentar um novo cheque caução no valor de R$ 1.000,00 até a quinta-feira posterior ao jogo que não compareceu.
Art.49º - O time que abandonar o campo de jogo por qualquer motivo antes do término da partida perde 6 pontos. A mesma penalidade será aplicada aos times que praticarem o “cai-cai”, em que jogadores simulam contusões para o seu time ficar sem o número legal de atletas.
Art.50º - Se for comprovado em qualquer momento do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá que um time escalou um jogador irregular, de acordo com o que está previsto neste regulamento, o time será eliminado da competição e todos os seus jogos serão anulados. 

Premiação
Art.51º - O time campeão do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá receberá troféu, 30 medalhas e R$ 2.500,00 (Dois mil e quinhentos reais). 

Art.52º - O time vice-campeão do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá receberá troféu, 30 medalhas e R$ 1.300,00 (Um mil e trezentos reais). 

Art.53º - O time 3º colocado do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá receberá troféu e R$ 600,00 (Seiscentos reais). Não haverá disputa de 3º lugar. Será considerado o 3º colocado da competição o time desclassificado na 2ª fase do Ruralão que realizou melhor campanha no somatório das 1ª e 2ª fases. Se os dois times estiverem empatados na soma geral de pontos ganhos, serão obedecidos os critérios abaixo relacionados, pela ordem, para o desempate, considerando o somatório das 1ª e 2ª fases da competição.

1) Maior número de vitorias.

2) Maior saldo de gols. 
3) Maior número de gols marcados.

4) Menor número de derrotas.

5) Menor número de gols sofridos. 
6) Confronto direto.
7) Menor número de cartões vermelhos.

8) Menor número de cartões amarelos.

Art.54º - O artilheiro do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá receberá troféu e R$ 300,00 (Trezentos reais). Se houver mais de um artilheiro, será premiado o atleta cujo time alcançou melhor campanha na competição. Se os artilheiros forem do mesmo time, será premiado o atleta com idade maior.

Art.55º - O goleiro menos vazado do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá receberá troféu e R$ 300,00 (Trezentos reais). O goleiro menos vazado será do time que tiver a menor média de gols sofridos durante toda a competição. Essa média será conhecida dividindo o número de gols sofridos pelo número de jogos disputados. Se dois ou mais times empatarem na média de gols sofridos, o goleiro menos vazado será do time que conquistou a melhor classificação na competição.
Art.56º - Os valores em dinheiro da premiação do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá serão repassados pela Associação dos Ruralistas do Alto Paranaíba (ARAP), que é parceira do evento.
Disposições gerais

Art.57º - Os times que jogarem no mesmo campo na mesma rodada serão responsáveis pela marcação do campo e pelo fornecimento de lanche para o trio de arbitragem e o mesário. Essas despesas têm que ser divididas em partes iguais entre os times.
Art.58º - É proibido aos atletas jogarem com brinco, piercing, anel, aliança, pulseira, corrente, colar ou qualquer outro acessório. A responsabilidade de pedir ao atleta que retire os acessórios é do técnico e dos diretores dos times. Se o árbitro perceber no decorrer da partida que um atleta está usando algum acessório, o jogo será paralisado para que ele o retire e o atleta poderá ser advertido com cartão amarelo.
Art.59º - Os recursos contendo qualquer questionamento sobre as partidas do Ruralão do Sesquicentenário de Araxá ou denúncias de irregularidades nos times participantes da competição têm que ser encaminhados através de ofício para a Assessoria Municipal de Esportes Amador e Rural (AMEAR), que é a responsável por tomar as devidas providências.

Art.60º - Todas as situações que não estão previstas neste regulamento serão analisadas pela Assessoria Municipal de Esportes Amador e Rural (AMEAR), que definirá cada uma delas.
Araxá, 22 de junho de 2015.
Praça Coronel Adolfo, 28 - Centro – (34) 3691-2031
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